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Team Xecuter Joycon modifikacija I

od: XxWiReDxX BY TEAM XECUTER

FunkcioniSe sa svakim sistemom
® SX OS funkcionise sa svakom verzijom Nintendo Switch sistema!

Igraj svaku igru
® Sa SX OS mozes sve svoje najdraze igre da igra$ direktno sa mikroSD kartice ili svog
eksternog diska

Homebrew igre i aplikacije
® Preko SX OS Homebrew meni pokretata mozes svaku igru i Homebrew software
pokrenuti, neovisno od proizvodaca.

Stalna podrska

® Team Xecuter stalno radi na daljnoj izgradnji SX OS, da bi vam mogli pruzati nove
funkcije

Dopli funkcionalitet
® Sa SX OS Luncher mozes jednostavno da pokrenes originalni Nintendo Switch sistem,
kako bi pokrenuo svoje originalne igre

Kako to funkcionise

Kada tvoj modifikovani Joycon fino ulegne u §inu na konzoli treba$ da izvrSis naredne
korake: U isklju¢enom stanju, stisni dugme na Joycon kontroleru i dugme VOL+ i drzi
oba dugmeta stisnuta. Zatim upaliti konzolu stiskom na POWER dugme. (4ko se
pojavi Nintendo logo nisi uspjesno pokrenuo Boot meni. Ako ekran samo ostane crn,
uspio si pokrenut Boot meni i imas pristup Boot pokretacu. Ukoliko koristis Team
Xecuter CEW tj, njihov sistem, trebao bi se automatski pokrenut SX OS)
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1. Uzmi sebi vremena. Nemoj da Zuri§ kroz projekat. Hardware Joycon kontrolera je vrlo
osjetljiv (Flat kablovi mogu bit uni$teni, ako ih jako povuces). Svi ostali pojedini djelovi su
takoder vrlo sitni i osjetljivi.

2. Bolje mjeri dva puta ali radi samo jednom. Osiguraj se da ¢e$ prekidac¢ postaviti na mjesto
gdje ti kasnije nece smetati pri igranju. Postoji i moguénost da posle ne¢e$ moci vise fino
zatvoriti kontroler.

3. Manje je bolje. Kada budes lijepo prekidac, nemoj da koristi$ previse ljepila, moze se
desiti da prekidac nakon toga viSe nece$ moci koristit.

Preporucene utenzilije:

1. Ljepilo
o Vruc¢e ljepilo i pistolj za isto (https://amzn.to/2Mz2TEM)
2. 6x6mm Prekida¢
o Npr ovaj: https://amzn.to/2tP1hl1X
3. Kabal i utikac
Preporuc¢ujem kablove sa zenskim prikljuckom, kako bi se prekidac
kasnije lakSe zalemio.

o Tanki kabal duzine 10cm, Zenski - Zenski
(https: amzn.to/2TArwyv)
o Kalaj (https: amzn.to/2Kyv2LE)
4. Lemilica i Kalaj.
Koristi finu 3picu za lemilicu kako bi koristili niZu temperaturu i
time mogli bolje kontrolisat lemljenje. (https://amzn.to/2MyrEk])
5. BuSilica
o Bu$ilica sa borerom koji je malo veé¢i od vaseg prekidaca
6. Izolaciona cijev

Postoji set raznih velidina. (https://amzn.to/21E0jjqg)
7. Upaljagé ili sli¢no
Potreban za izolacionu cijev. (https://amzn.to/2KxJgfH)
8. Pribor za lemljenje
Opcionalno, pomaze pri lemljenju. (https://amzn.to/21DSyvI)

9. Sarafcigeri
Primjer za kupiti (https://amzn.to/2KI1HSAU)

10. Desni Joycon kontroler.
Modifikacije NE funkcionise sa lijevim Joycon kontrolerom.

Pravna Odricanja

Molim vas da obratite paznju, da me ne mozete teretit u slu€aju nastajanja nekih Steta koje
nastanu u toku ove modifikacije. Ali ako budete pratili uputstva trebalo bi sve dobro da
prode.


https://amzn.to/2Mz2TEM
https://amzn.to/2KlHSAU
https://amzn.to/2lDSyvI
https://amzn.to/2KxJgfH
https://amzn.to/2lEOjjq
https://amzn.to/2MyrEkj
https://amzn.to/2Kyv2LE
https://amzn.to/2IArwyv
https://amzn.to/2tP1h1X

Priprema kablova

U svom projektu ja sam koristio naredni kabal

Sllika 1 — kabel sa Zenskim prikljuckom
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Kao prvo moramo skinuti plastiku sa kabla. Ja sam za to koristio mali Sarafciger kako bi
malo podigao drza¢ i mogao da skinem plastiku. Jednostavno pogledajte slike 2 — 4.
Plastiku sam skinuo jer je preduga i konektor ne bih stigao do nozice od prekidaca.
Ponovi ovaj postupak jo§ jednom, jer nam trebaju dva ovakva kabla.

Slika 2 — podizanje drzaca



Slika 3 — skidanje plastike sa kabla

Slika 4 — kabel sa skinutom plastikom



2. Izmeri kolika ti treba izolaciona cijev.

Slika 5 — mjerenje izolacione cijevi

3. osjeci izolacionu cijev na potrebnu duzinu, dva puta za dva kabla.

Slika 6 — osjeCena izolaciona cijev
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Presvuci konektor kabla sa izolacionom cijevi, kako bi prekrio sve metalne dijelove.

Nakon toga se Slauh mora stopiti sa upaljacem i rezultat bi trebao da izgleda kao na
slici broj 7.

Slika 7 — izolaciona cijev istopljena na kablu
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Priprema prekidaca

U projektu smo koristili najobi¢niji taktic¢ki prekida¢ (pogledaj sliku 8 i 9)

Slika 8—prekidac sa gornje strane

Slika 9— Prekida¢ sa donje strane



Sada moras pronaci dvije nozice koje ¢es koristiti za projekat. Pretezno ova vrsta

prekidaca koristi po dvije noZice sa strane kao par. Ako imate 1 uputstvo ili plan od
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prekidaca, onda se molim drzite njega. Naravno mozete testirat i noZice sa mulitimetrom

ili ¢ak sa obi¢nom LED diodom i baterijom.

Slika 10 — Multimetar i prekidac



2. Odkloni nepotrebne prikljucke, kako bi sprijecio i nepotrebni kontakt raznih
nozica (ako nemate ¢ime odsjec¢i mozete ih jednostavno savijati u razne
smjerove dok se ne slome)

Slika 11 — Prekida¢ sa odvojenim nepotrebnim noZicama



3.

Preostale dvije nozice ¢es uviti prema vani (slika 12).
Budi oprezan da ne slomis$ nozice. Po moguénost gledaj da to bude u nekoj toplijoj
okolini i od prvog pokusaja.

Slika 12 — Prekidac sa ispravljenim noZicama
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Provjeri jo$ jednom spoj prekidaca sa prikljuc¢enim kablovima i osiguraj se da su
kablovi ¢vrsto spojeni (slika 13)

Slika 13 — Prekidac¢ sa spojenim kablovima



)
=

BY TEAM XECUTER

Priprema zadnje strane Joycon kontrolera 5

1. Odvrni 4 sarafa na zadnjoj strani kontrolera. Postoji mogucnost da moras jako
stisnut Sarafciger i1 polahko okretat da bi odvrnuo. Pripazi pri odvrtanju da Sarafi
ne proklizu. Sarafe skloni negdje gdje ih neces izgubit, i s oprezom skini zadnji
poklopac sa Joycon kontrolera (slika 14).

4

Slika 14 — skinuta zadnja strana desnog kontrolera
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2. Upotrijebi mali Sarafciger kako bi izbacio $inu Joycon kontrolera iz drzaca i samo je
prevrni na stranu ali nemoj da odpojis flat kabel. Ja sam pri tome skroz odpojio flat
kabel kao sto vidite na slici 15 ali to nikome nebi preporucio.

' 4

Slika 15 — odpojena Sina joycon kontrolera

3. Obiljezi sebi mjesto na kojem Zeli§ probusiti rupu za prekidac¢. Najbolje pri tome
upotrijebi sami prekida¢ kako bi nasao najbolje mjesto (slika 16). Preporucujem da
prekidac postaviti odma pored motora za vibraciju kao sto je prikazano na slici. Kada se
odluci$ za mjesto gdje zeli§ postavit prekidac, obavezno polahko i oprezno izbusi rupu
kako nebi zbog toplote doslo do topljenja plastike. Na slici 17 se vidi da sam ja rupu
izbusio malo previse lijevo, ali ipak funkcionise.
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Slika16—Prekidac upotrijebljen za pronalaZenje mjesta za buSenje

Slika 17— 1zbusena rupa (malo previse lijevo)

4. Dobro se osiguraj da prekida¢ odgovara u rupu, ako to nije slu¢aj moramo rupu za prekida¢ u
malim koracima da prosirimo dok ne bude odgovarala.
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Ja sam u svom projektu Kkoristio pistolj za toplo ljepilo sa odgovarajuéim ljepilom

4.1.Postavi prekidac na predvideno mjesto i okreni ispravljene nozice prema Sini kontrolera.
Pridrzite prekidac i na najlakSe dostupnom myjestu upotrijebi malo ljepila kako bi se
prekidac zalijepio za plastiku. Sada moras pric¢ekat dok se ljepilo osusi. Kad se ljepilo
osusi, ¢ime je prekidac takoreci ve¢ malo pri¢vrséen, zaljepimo i ostale strane prekidaca
(slika 18).
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Slika18 — zaljepljen prekidac
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Izmjeri odgovarajucu duzinu za kablove kako bi mogao prekidac spojiti sa Sinom
Joycon kontrolera. Preporucujem da se ipak ostavi malo veca duzina, zbog mogucih
gresaka. Kada osjecete kablove na odredenu duzinu, skini izolaciju sa zadnjeg

milimetra kabla. Time ¢emo sprijecit rizik kratkog spoja kabla sa ostalim slobodnim

kontaktima.
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Pripremi kabel za lemljenje, time Sto ¢e$ nanijet malo kalaja na krajeve kablova. (slika

19). Upotrijebi ako imas i pastu za lemljenje, pogotov pri lemljenu kablova za Sinu,
pasta posao poprilicno olaksava.

Slika 19 — Kablovi sa kalajem na krajevima
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3. Na platini od Sine kontrolera pronadi kontakte na koje ¢es zalemit kablove. Ja sam
koristio multimeter kako bi pronasao kontakte za lemljenje na Pin 1 i na Pin 10 (slika
20-22).

slika 20 — testiranje pinova za lemljenje

slika 21 — tacke lemljenja za Pin 1i Pin 10



4. Zalemi kablove na malo prije pronadene tacke za lemljenje kao sto smo pokazali na
slikama 22 i 23. Kao sto sam reko preporucujem pastu za lemljenje i molim da budete
oprezni pri lemljenju sa flat kablom i okolnim plastikama. Odradi to sto brze da nebi
doslo do topljenja okolnih dijelova.

Sllika 22 — kablovi zalemljeni na platini Sine

Slika 23 — Kkrajnji rezultat lemljenja
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1. Spoji sada kablove sa prekidacem i vrati Sinu kontrolera na njeno predvideno mjesto
(slika 24).

Slika 24 — Sina spojena sa zaljepljenim prekidadem

2. Sada ponovo sastavi Joycon kontroler. Postoji moguc¢nost da ¢e to biti malo
zeznuto 1 da moZe potrajat, tu e ti jednostavno trebati strpljenja. Po pravilu nebi
trebalo da koristi§ mnogo snage ili sile kako bi kuéiste sklopio. Ukoliko se ipak
ne moze fino spojit, pogledaj da mozda neki kabel ne smeta i pokusSaj isti malo
preuredit. Ja sam morao da uklonim malo ljepila i kablove pruzim neposredno
pored motora za vibraciju. Kada uspijes spojit kontroler, samo ti jos fale
preostala 4 Sarafa i gotov si.



Cestitam! Uspio si!
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